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Одной из необходимых компетенций для студента технического вуза 
является возможность визуализации процесса конструирования детали 
машины или проектирования сборочного механизма. Поэтому оптимиза-
ция процесса визуализации при конструировании детали – одна из акту-
альных задач для создания и проектирования новых моделей. Усовершен-
ствование процесса развития визуального мышления возможно при кон-
струировании детали. Наиболее практично конструирование модели дета-
ли на компьютере с использованием специальных программ, которые по-
могают студенту связать чертежный образ детали с тем образом, который 
будет представлен, когда деталь будет изготовлена.  

Целью работы было исследование возможностей программ, которые от-
вечают требованиям стандартов создания 3D-моделей деталей машин, явля-
ются удобными и простыми в освоении для студентов, а также отвечают тре-
бованиям к развитию визуального мышления студентов. Была выбрана про-
грамма Компас-3D, которая отвечает поставленным требованиям. Компас-3D 
является системой  трехмерного проектирования, обладающая большим ко-
личеством инструментов, необходимых для освоения основных навыков ра-
боты с проектированием детали и позволяющих освоить методики автомати-
зированного моделирования изделий [1]. Также особенно важна возможность 
создания конструкторской документации на основе визуализации и модели-
рования конструкторских деталей. Это способствует созданию изделий лю-
бой сложности с высоким показателем точности. 

Процесс выполнения модели в программе Компас-3D позволяет смо-
делировать почти любую деталь, а также оценить её технологические ха-
рактеристики. Таким образом, программа Компас-3D  подходит для созда-
ния чертежей различного уровня сложности, а также способствует задаче 
освоения 3D-моделирования студентов и усовершенствования их профес-
сиональных компетенций. 
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