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Научный руководитель Р. П. СЕМЕНЮК 

БЕЛОРУССКО-РОССИЙСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ  

 

Гипсовая лепнина немного потеряла в популярности из-за своей до-

статочно высокой стоимости и на рынок пришла полиуретановая лепнина. 

Полиуретановая лепнина, в отличие от гипсовой, стоит немного дешевле и 

проще монтируется. Однако через пару лет полиуретановая лепнина может 

начать трескаться из-за усадки материала, швы расходятся, а ремонт тре-

бует обновления. Гипсовая по-прежнему радует глаз, не изменяется и эко-

номит деньги. Гипс – это экологически чистый материал, не деформирует-

ся и не вызывает аллергических реакций. Гипсовая лепнина имеет более 

четкий рисунок и выглядит аутентично.  

В рамках проекта мы предлагаем: освоение производства гипсовой 

лепнины по более низкой цене; повышение прочностных характеристик. 

На начальном этапе предполагается наладить производство: гипсовых 

плинтусов, гипсовых розеток для люстр и гипсовых декоративных ками-

нов. 

В рамках проекта планируется создание 12 новых рабочих мест. Пла-

нируемого объема производства достаточно для ремонта 30 квартир или   

15 коттеджей. Конкурентами на рынке являются: компания «DO.F studio»; 

ООО «БЕЛГИПС-Реставрация». Слабой стороной всех конкурентов явля-

ется высокая стоимость работ. 

Сравнение цен показывает, что продукция, намеченная к выпуску в 

рамках проекта, значительно дешевле, чем продукция конкурентов. 

Преимущество нашего проекта по цене будет достигнуто за счет: ис-

пользования специальной добавки (Пласт-Флоки), которая снижает расход 

гипса на 30 % и достается абсолютно бесплатно; размеров предприятия 

(малое предприятие более мобильно, общие издержки на его управление 

меньше); размещения предприятия в небольшом населенном пункте; со-

кращения издержек, связанных с производством; возможность использо-

вания низкоквалифицированных рабочих; невысокой арендной платы. 

Данная идея может быть реализована не только при создании нового 

производства, но и при объединении с действующим производителем гип-

совых изделий с внедрением нашей технологии. Соответственно, наши 

конкуренты могут стать нашими партнерами. В общей сумме, для реализа-

ции нашей идеи с созданием и запуском производства, нам бы потребова-

лось 16 500 BYN. 
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БЕЛОРУССКО-РОССИЙСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ 

 

Технологии компьютерного обучения и различные формы организа-

ции самостоятельной работы способствуют развитию творческой деятель-

ности у студентов, навыков анализа и систематизации знаний, формирова-

нию пространственного воображения, способности использовать инфор-

мацию по различным дисциплинам.  

Научно-исследовательская работа студентов связана с учебно-

лабораторной работой и является методом освоения дисциплины «Инже-

нерная графика» и ее раздела по компьютерной графике. Часто объемные 

модели нестандартных деталей, входящих в сборочные единицы, имеют 

различную форму и конфигурацию. 

Целью данной работы является изучение принципов построения 3D 

моделей различных поверхностей с использованием компьютерной графи-

ки в графической системе AutoCAD.  

Исследованы базовые типы пространственных моделей, т. к. каркас-

ные модели, модели поверхностей и твердотельные модели. С помощью 

трехмерного моделирования созданы твердотельные объекты поверхно-

стей сферы, цилиндра, конуса, тора, четырехгранной призмы и пирамиды.  

Освоены навыки создания выдавленных тел и сложных тел методом объ-

единения и вычитания, а также формирование тела путем пересечения 

объектов. Использование команд редактирования трехмерных тел позволя-

ет снять фаски на пересечениях смежных граней, провести сопряжения 

граней, построить сечения и разрезания трехмерных тел, удалить скрытые 

линии и нанести монотонные цвета на видимые поверхности, т. е. провести 

тонирование изображений. Задавая типовые направления проецирования, 

имеется возможность просмотра созданных трехмерных моделей.  

Использование современных компьютерных технологий в процессе 

обучения инженерной графике служит одним из наиболее важных средств 

развития пространственного воображения, улучшает графическую подго-

товку студентов и является средством достижения качества образования. 

  




