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Бесконтактные карты – это пластиковые карты со встроенным чипом, 

который позволяет производить покупки в одно касание платежной карты со 
специальным терминалом или считывающим устройством на кассе.  

Бесконтактная банковская карточка - карточка с двумя интерфейсами: 
– контактным (магнитной полосой); 
– бесконтактным (чипом). 
Данная карточка не требует ввода ПИН-кода. Нужно просто приложить 

карту, дождаться звукового сигнала и сумма, требуемая к оплате, спишется 
со счета. Идентификация карты производится по уникальному цифровому 
коду, хранимому в памяти RFID-чипа и излучаемому в диапазоне радиоволн. 
Глобальными названиями для бесконтактных технологий являются: 

– Visa рayWave; 
– MasterCard PayPass. 
Для считывания информации с бесконтактных банковских карт исполь-

зуются бесконтактные ридеры. Бесконтактные ридеры в обязательном по-
рядке маркируются символом приёма бесконтактных карточек. 

Максимальные суммы платежей с использованием бесконтактных бан-
ковских карт во всем мире лимитированы. Так, VisaрayWave установила ли-
мит в Беларуси – 220 000 белорусских рублей, а MasterCardPayPass – 100 000 
белорусских рублей. 

Бесконтактные банковские карточки имеют преимущество как для по-
требителей, так же для банков и организаций торговли и сервиса. 

Для более широкого распространения бесконтактных банковских карт 
маркетинговые компании должны обеспечить соответствующее восприятие 
клиентами всех ключевых преимуществ бесконтактных продуктов, особенно 
скорости и удобства (нет необходимости в обработке наличных и выдаче 
сдачи; нет необходимости в подписи или PIN кода (до лимита); нет необхо-
димости в печати выписки/чека; лучший контроль наличных расходов с по-
мощью выписок).  

В Беларуси данный вид расчётов практикуют 3 банка: ОАО «АСБ Бела-
русбанк» (VisapayWave), ОАО «Белгазпромбанк» (MasterCardPayPass и Vis-
apayWave), ОАО «Белагропромбанк» (MasterCardPayPass и VisapayWave). 

Таким образом, бесконтактная банковская платежная карточка является 
современным способом расчетов, подчеркивающим динамичный образ жиз-
ни.  
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Белорусско-Российский университет, являясь открытой системой, нуж-

дается в создании особой информационной среды для обеспечения эффек-

тивного взаимодействия всех участников образовательных и бизнес процес-

сов, а также организации площадки для агрегации и обмена информацией. 

Подобной площадкой интернет-общения является веб-сайт. В настоя-

щее время было принято решение о переработке текущего сайта. Админи-

страцией университета были поставлены следующие задачи: ориентация на 

разные целевые группы (студенты, партнеры и абитуриенты); гибкость 

платформы при интеграции с уже существующими модулями внутренней 

инфраструктуры; устойчивость при сезонных нагрузках; удобство использо-

вания и низкий порог входа для новых пользователей. 

Первый этап в разработке, после ТЗ – это выбор технологий и средств 

разработки. В университете имеется уже устоявшаяся экосистема – это эко-

система Windows. Ещё важный фактор – большинство преподавателей и 

студентов уже сориентированы на решения компании Microsoft. Поэтому 

было принято строить будущий продукт на платформе .Net с использовани-

ем Asp.net Mvc фреймворка.  

В саму идею разработки сайта была положена технология DDD 

(Domain-Driven Design). DDD позволяет очень легко дробить саму инфра-

структуру на отдельные модули, очень чётко отслеживать внешние зависи-

мости и создавать блоки для конкретных бизнес-задач, обеспечивая практи-

чески полную инкапсуляцию.  

Некоторые части сайта используют методику TDD (Test-driven design), 

т. е. разработка через тестирование. Основная идея которой сначала тест, по-

том код. Т. е. изначально создается тест, который проверяет работу того мо-

дуля, который мы хотим реализовать и когда тест благополучно пройден, мы 

начинаем имплементировать сам модуль. 

Третий инструмент – это DI (Dependency Injection, внедрение зависимо-

стей). DI – это процесс предоставления внешней зависимости программному 

модулю. Создавая объекты, мы автоматически передаем им в конструктор 

ссылки на все модули, с которыми он будет взаимодействовать, что позволя-

ет облегчить повторное использование кода и тестирование. 

  




