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Использование современных технологий позволяет не только автома-

тизировать разработку, но и упростить описание  имитационной модели, 
наглядно связать его с реальной системой, что позволит снизить затраты на 
расширение и уточнение модели.  

Проектирование имитационной модели происходит в два этапа. На 
первом этапе имитационная модель формализуется в виде текстового опи-
сания компонентов, их состояний, параметров, функций и связей между 
собой, а также в виде графического описания из блоков и стрелок. На вто-
ром этапе определяются типы компонентов, функции объединяются в ин-
терфейсы и определяются связи между компонентами на основе опреде-
ленных ранее интерфейсов. Компоненты, объединенные в группы, могут 
выступать в качестве отдельного компонента более высокого уровня. 
Взаимодействие между родительским компонентом и дочерними компо-
нентами осуществляется с помощью прямого чтения-установки парамет-
ров или вызова родительским компонентом специальных функций реали-
зованных в дочерних компонентах. Сама имитационная модель также 
представляет собой компонент, который может содержать дочерние ком-
поненты, обладает набором начальных параметров и откликов, в качестве 
которых могут быть использованы параметры дочерних компонентов с 
любого уровня.  

Среда выполнения имитационных моделей реализована на платформе 
.NET Framework. Программирование выполняется на языке C#, каждый 
компонент имитационной модели представляет собой .NET класс, унасле-
дованный от базового класса реализующего интерфейс для взаимодействия 
со средой выполнения. В классе компонента описываются параметры, со-
стояния, функции, алгоритмы состояний, дочерние и соседние компонен-
ты, внешние источники данных в виде полей и методов. Программирова-
ние и отладка модели ведется в среде Microsoft Visual Studio с использова-
нием подключаемых модулей расширения, которые на основе рассмотрен-
ного выше описания структуры генерируют код модели. Непосредственно 
программирование заключается в написании алгоритмов, соответствую-
щих состояниям компонентов.  
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мольную камеру. Вибропривод 8 создает колебания помольной камеры по 
эллиптической траектории, одновременно с этим, привод 2 вращает по-
мольную камеру. Мелющие тела оказывают на измельчаемый материал 
ударное и истирающее действие, идет непрерывное перемешивание мате-
риала за счет криволинейной траектории движения загрузки по образую-
щей помольной камеры. Через определенное опытным путем время, через 
разгрузочный люк 9 готовый материал выгружается из помольной камеры. 

 
 
Рис. 1. Схема вибрационной мельницы 
 
Благодаря сложной форме помольной камеры, которая позволяет за-

грузке двигаться возвратно-поступательно в продольном направлении, в 
процессе работы материал эффективно измельчается в режиме сложного 
циркуляционного и вибрационного движения загрузки. 

 
  




