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где      – приращение кинематической погрешности; m – модуль передачи; 

z – число зубьев колеса;    – длительность удара (рис. 3). 
 

 
 

Рис. 3. Схема к определению параметров удара в зацеплении  
 

Длительность удара находим по формуле 
 

            ,                                         (3) 
 

где n – число отсчетов времени на графике;        – временной интервал 

между отсчетами. 

Для реализации описанного метода управления сборкой разработаны 

алгоритм и реализующая его компьютерная программа, используемая сов-

местно с компьютерной системой сбора данных для записи кинематической 

погрешности гипоидной передачи.  

Подтверждено, что разработанный алгоритм обеспечивает уверенное 

обнаружение кромочного удара при нарушении условий сборки гипоидной 

передачи, а также позволяет обеспечить оптимальное положение зубчатых 

колес с погрешностью минимального регулируемого бокового зазора до 

0,05 мм.  
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В число дисциплин, составляющих основу инженерного образования, 

входит начертательная геометрия. Изучение этой науки способствует раз-

витию пространственного воображения, развивает логическое мышление, 

которое наряду с пространственным воображением облегчает решение ин-

женерных задач. Задачи олимпиадного уровня позволяют студентам раз-

вить пространственное воображение, повысить качество профессиональной 

подготовки. 

Рассмотрим решение не типовой за-

дачи: даны плоскость треугольника СДЕ и 

прямая АВ. Провести в этой плоскости 

прямую, пересекающую АВ под прямым 

углом. 

Алгоритм решения: Находим точку 

встречи прямой АВ и ∆СДЕ (точка К). Для 

этого заключаем прямую АВ во фронталь-

но-проецирующую плоскость  (βυ).Данная 

плоскость пересекает плоскость ∆СДЕ в 

точках 1״ и 2״. Находим горизонтальную 

проекцию данных точек 1׳ и 2׳. Соединяем 

на горизонтальной плоскости полученные 

точки. Находим линию пересечения дан-

ной плоскости и ∆СДЕ, для этого заключа-

ем сторону ∆СДЕ (Д״Е)״ во фронтально-

проецирующую плоскость γυ. 

Получаем точки пересечения плоско-

сти ∆СДЕ и плоскости  ά (точки 3״и 4״, 

точки 3׳ и 4׳).  

На пересечении линии 3׳4׳ и стороны 

∆ СДЕ – Д׳Е׳ получаем дополнительную 

точку F (F׳,F״). Соединяем точки К и F, 

продлеваем в плоскости ∆СДЕ. Прямая 

МF – искомая. 

 
 

 

 

  




