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Предмет «Допризывная подготовка» преподается в учреждениях общего 

среднего образования Республики Беларусь в 1011 классах. Целью 
допризывной подготовки является формирование у юношей морально-
психологической готовности к военной службе, обеспечение учащихся знаниями 
и умениями, необходимыми для освоения обязанностей защитника Отечества.  

Часть курса допризывной подготовки предполагает изучение отечественной 
и иностранной боевой техники. Курс также рассматривает стрелковое оружие, 
основы и правила стрельбы, порядок неполной разборки и сборки автомата.  
Все эти темы требуют как изучения теории, так и практических занятий. 
Проблемой большинства школ Республики Беларусь является недостаточное 
оснащение образцами оружия для изучения. Кроме того, часть рассматриваемого 
вооружения, например иностранные танки, просто невозможно 
продемонстрировать на уроке. 

Решением данной проблемы может стать использование интерактивного 
тренажера. Разработанный тренажер позволяет в увлекательной игровой форме 
изучить, закрепить и проверить усвоение материала предмета. Программа 
разработана на игровом движке Unity3d 2018.3.14f1.  

Перед разработкой содержания интерактивного тренажера был проведен 
анализ знаний и навыков, которые должен получить учащийся в ходе изучения 
предмета «Допризывная подготовка», раздел учебника «Основы военного дела», 
параграфы «Стрелковое оружие», «Основы и правила стрельбы». 

Особое внимание уделялось созданию реалистичных 3D-изображений. 
Например, полигон, на котором продемонстрированы военная техника  
и стрелковое оружие, создавался на базе реальных фото полигона воинской 
части. Изображения оружия, военной техники и танков также создавались 
максимально точно, по реальным техническим характеристикам. 

Проект, реализующий тренажер, включает в себя три раздела. Первый 
раздел содержит тренажер по стрельбе по мишеням из различных видов оружия. 
Второй раздел – информация по различным видам оружия. Приведена обширная 
информация по основным видам стрелкового оружия: АК-47, Colt M1911, 
пистолет Макарова, СВД, АС «Вал». Третий раздел позволяет проверить знания 
учащихся по изученному материалу. Подобран набор тестовых заданий. 

Тренажер позволит приобрести практические умения и навыки, которые 
позволят будущим призывникам успешно овладевать вверенным вооружением  
и военной техникой.  
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Проектирование и расчет станочных приспособлений представляет собой 

часто встречающуюся задачу технологии машиностроения. Для решения 
подобных задач может быть использован подход, базирующийся на технологиях 
искусственного интеллекта, в частности, технологиях функциональных 
семантических сетей, который учитывает функциональные взаимосвязи между 
параметрами обработки и параметрами применяемой технологической оснастки. 

Система, использующая семантическую сеть для решения различных 
прикладных задач, обладает существенным преимуществом по сравнению  
с традиционными программами.  

Как известно, в традиционном программировании вычислительный процесс 
состоит из отдельных актов и носит строго иерархический характер. Такие 
программы содержат элементы двух принципиально различных классов – 
команды и данные. Данные являются объектами преобразования со стороны 
программы и непосредственно в ее состав не входят. Сама же программа 
представляет собой жестко определенную последовательность команд, 
остающихся неизменными в ходе ее решения. 

Система, основанная на семантических сетях, состоит из программных 
элементов, достаточно близких друг к другу как по структуре, так и по 
исполнению. Любой программный элемент может выполняться и, в свою 
очередь, быть объектом преобразования. Процесс решения задачи заключается  
в преобразовании исходной сети в конечную сеть, соответствующую результату, 
что позволяет использовать данную систему для решения различных задач  
в области проектирования станочных приспособлений. При этом четкий 
алгоритм решения не требуется и не строится, а формируется самой системой. 

Применение подхода, базирующегося на технологиях функциональных 
семантических сетей, дает возможность успешно решать задачи, связанные  
с выбором оптимальных параметров механической обработки, а также  
с расчетом оптимальных параметров применяемой при этом технологической 
оснастки за счет использования скрытых функциональных взаимосвязей между 
параметрами обработки.  
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