
Внешне Мисс Марпл неприметна, речь её иногда может выглядеть 
несвязной и путаной, она может в своих изъяснениях переключаться с одной 
мысли на иную. Несмотря на это, у Джейн Марпл стойкий характер  
и аналитический ум, который она очень любит «прокачивать», решая загадки  
и попадая во встречающиеся ей в жизни необычные приключения. 

Она никогда не служила в полиции, всегда участвовала только  
в общественных делах. Но её фишка как сыщика-любителя в остром уме, 
чрезвычайно широкой осведомленности и в прекрасном знании человеческой 
природы, освоение которой – живой интерес героини. По мнению мисс Марпл, 
характеры и мотивы поступков людей одни и, верно определив характер главных 
героев, можно уверенно делать выводы. Таким образом, «профессиональный 
приём» мисс Марпл – отыскать в прошлом родной деревни интересную историю, 
напоминающую расследуемое преступление, или человека, своими поступками 
похожего на того, с кем она имеет дело сейчас, и сравнить между собой 
обстоятельства прошлого и настоящего события. 

Мисс Марпл уверена, что каждый может оступиться. Все зависит  
от обстоятельств, которые наталкивают его на это, т. к. «...от любого человека 
можно ожидать чего угодно – таково свойство человеческой натуры». Она не 
спешит, пристально наблюдает, а большой жизненный опыт позволяет ей 
заострять внимание на тонкости, которые часто уходят из поля зрения 
профессиональных детективов. Внешность и манеры поведения приятной  
в общении старушки помогают ей не вызывать подозрений, разговаривать  
с людьми на любые темы, расспрашивать о подробностях их жизни, зада- 
вать бесконечное количество вопросов и получать на них ответы. В этом она близка 
отцу Брауну. 

Таким образом, Честертон и Кристи создают классический образ сыщика-
интеллектуала со следующими характеристиками: 

– сыщик – это символ чистого разума, человек без близких привязанностей, 
семейных связей;  

– для такого образа характерна определенная застылость, потому что на 
первое место выходит расследование; 

– сыщик – «<...> ключевая фигура в оппозиции хаоса и социума, буквально – 
ключ, приводящий в действие возвратный механизм головоломки» [3];  

– такой образ является смыслообразующим элементом жанра классического 
детектива и гарантом веры реципиентов в морально-этические ценности. 
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В реализации любого IT-проекта человеческие ресурсы играют решающую 
роль. Команда IT-проекта является определяющим фактором эффективности 
использования ограниченных ресурсов для достижения поставленных целей  
и представляет собой значительную часть ресурсного потенциала проекта, 
являясь носителем интеллектуального капитала.  

Существенные ошибки на этапе формирования команд приводят к низкому 
качеству выполнения работ в IT-проектах, завершению с нарушением сроков 
либо признанию IT-проектов не состоявшимися. 

Основной целью работы является усовершенствование отдельных процедур 
формирования команды IT-проекта путем разработки механизма отбора членов 
команды IT-проекта.  

Предложенный механизм реализован в программном обеспечении для 
подбора команд Digital Team. 

Приложение Digital Team позволяет подобрать наилучших исполнителей 
IT-проекта на основе анализа их компетенций, готовности обучать и обучаться 
новым технологиям, а также с учетом аспекта выбытия и взаимозаменяемости 
членов команды IT-проекта. 

В ходе выполнения разработки были использованы следующие технологии. 
ASP.NET Core – основная единица разработки. С помощью данной 

технологии выполняются расчеты, загрузка и получение информации  
о разработчиках. Кросс-платформенная разработка позволяет вести работу  
на ПК любой операционной системы. 

MSSQL в паре с ASP.NET Core обеспечивают быстрый, надежный  
и безопасный обмен данных между базой данных и сервером.  

Razor Pages – клиентская часть, выполняющая обмен между пользователем 
и сервером. Является движком представления. Использование относится  
к коллаборации языка программирования C# и языка разметки HTML. 

Программное решение разбито на интерфейсы и сервисы, что позволяет 
работать с зависимостями, что в свою очередь облегчает разработку и поддержку 
приложения. Архитектура приложения выполнена по принципу N-Tier (N-Layer). 
Главный компонент архитектуры разбит на слои: Model – View – Controller. 

Уникальность приложения заключается в том, что похожие программные 
комплексы являются закрытыми и из-за их приватности теряют популярность  
и пользователей.  
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