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В имитационном моделировании исследуемый объект представлен по-

следовательностью процессов, происходящих в нем, и их логико-
алгоритмическим взаимодействием. При визуальном представлении каж-
дый процесс описывается отдельным компонентом с набором входных и 
выходных каналов. При проектировании модели задается текстовое описа-
ние канала и его идентификатор, с помощью которого можно обращаться к 
каналу из кода, реализующего логику компонента. Входы и выходы компо-
нента впоследствии могут быть соединены с помощью средств графиче-
ского интерфейса. 

Зачастую модель содержит компоненты, которые включают в себя 
другие компоненты. Для многоуровневых иерархических моделей компо-
нент, включающий в себя другие компоненты, настраивается так, чтобы его 
входные и выходные каналы соответствовали входным и выходным кана-
лам компонентов на уровень ниже. 

Для тестирования модели перед проектированием логики компонентов 
определяются органы управления, в которых будут задаваться значения па-
раметров компонентов и в которые будут выводиться результаты работы 
компонентов. Для этого используется специальное окно, называемое кон-
солью. Консоль представляет собой произвольный набор вкладок, на кото-
рых пользователь может разместить такие элементы управления, как поле 
ввода, нередактируемый элемент для отображения текста и график. Каж-
дый элемент управления имеет два свойства: название, которое будет ото-
бражаться в консоли, и идентификатор, который используется для обраще-
ния к значению элемента. 

Для реализации логики компонентов используется язык программиро-
вания C#. Код каждого компонента представляется классом, который со-
держит методы, позволяющие обращаться к связанным компонентам и до-
бавлять события. 

Визуальное проектирование модели предполагает связь с ее средой 
исполнения. Проектирование интерфейса модели для использования ко-
нечным пользователем требует реализации среды исполнения вне среды 
разработки. Для этого среда исполнения отделена от основного проекта и 
представляет собой .NET-библиотеку, которая может быть подключена к 
приложению, выполняющему роль консоли ввода и вывода данных. 
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Dieses Problem ist aktuell für jedes industrielle Unternehmen. Jedes Unter-

nehmen strebt die Produktion, die dem Markt nötig ist, zu erzeugen, sie zu ver-
kaufen und, endlich, den Gewinn zu bekommen. Für die Entscheidung dieses 
Problems habe ich ein Modell gebildet. Es hilft den optimalen Preis für das Er-
zeugnis des Unternehmens bestimmen. Bei solchem Preis wird der Gewinn von 
dem Verkauf der Produktion maximal. Die Bestimmung des optimalen Preises 
ist eine komplizierte Aufgabe. Wenn das Unternehmen einen sehr niedrigen 
Preis festsetzt, so kann es den Verlust sogar erleiden. Wenn das Unternehmen  
einen sehr hohen Preis festsetzt, so kann es die Kunden verlieren. Die Käufer 
werden dann beim hohen Preis die Waren der Konkurrenten kaufen. 

Damit das Unternehmen immer rentabel ist, muß man rechtzeitig die qua-
litative Analyse des Gewinns machen. Gewöhnlich schenken die inländischen 
Unternehmen der Analyse des Gewinns nicht genügend Aufmerksamkeit. Bei 
ihrer Durchführung verwenden sie nur die Informationen, die in solchen Doku-
menten des Buchhaltungsberichtswesens wie «Der Bericht von den Gewinnen 
und den Schäden», «Der Bericht von den Finanzergebnissen» enthalten sind. 
Auf der Grundlage dieser Angaben führen sie nur oberflächliche Analyse der 
Struktur des Gewinns und ihrer Dynamik durch.  Aber so kann man die Prob-
lemstellen in der finanziell-wirtschaftlichen Tätigkeit des Unternehmens nicht 
feststellen. Deshalb muss man in die analytische Arbeit der Ökonomen die mod-
ernen Methodiken einführen, die eine tiefere Analyse des Gewinns durchführen 
lassen. 

Damit die Analyse am effektivsten durchgeführt werden kann, muss man 
die deterministische Faktorenanalyse des Gewinns verwenden, die durch die 
Prinzipien der marginalen Analyse ergänzt ist. Die deterministische Faktorena-
nalyse lässt die Faktoren bestimmen, die positiv auf den Gewinn beeinflussten, 
und die Faktoren, die negativ auf den Gewinn in der Rechnungsperiode beein-
flussten. Die marginale Analyse setzt  die Bestimmung der verlustlosen Bedeu-
tungen jedes der Faktoren voraus. Die Differenz zwischen der tatsächlichen Zahl 
der realisierten Produktion und dem verlustlosen Umfang der Verkäufe der Pro-
duktion ist eine Zone der Sicherheit (die Zone des Gewinns), und je grösser sie 
ist, desto fester ist der finanzielle Stand des Unternehmens.  


