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 Форма обучения 

Очная  
Курс      4 
Семестр     7 
Лекции, часы 30 
Лабораторные занятия, часы 30 
Курсовой проект, семестр 7 
Экзамен, семестр 7 
Контактная работа по учебным занятиям, часы 60 
Самостоятельная работа, часы 156 
Всего часов / зачетных единиц 216/6 

 
1 Цель учебной дисциплины приобретение  специальных знаний, умений и навыков, 
необходимых инженеру по информационным технологиям в процессе проектирования 
автоматизированных систем. 
2. Планируемые результаты изучения дисциплины 

В результате освоения учебной дисциплины студент должен  
знать: 
-современные концептуальные, теоретические и прикладные аспекты проектирования 
АСОИУ; 
-современные системы автоматизированного проектирования АСОИУ; 
-прикладное программное обеспечение в корпоративных системах обработки данных; 
-механизмы межзадачных взаимодействий; 
-особенности обработки данных многозадачных распределенных систем. 
уметь: 
-использовать современные средства автоматизации проектирования АСОИУ в широком 
спектре человеко-машинных систем: от отдельных автоматизированных рабочих мест до 
систем управления технологическими и организационно-технологическими процессами 
на уровне предприятий и отраслей. 
владеть: 
-языками процедурного и объектно-ориентированного программирования; 
- методами описания схем баз данных и других элементов АСОИУ; 
-методами и средствами разработки и оформления технической документации. 

 
 
3. Требования к освоению учебной дисциплины 

Освоение данной учебной дисциплины должно обеспечивать формирование 
следующих компетенций: 



2 
 

 
 

ПК-1 Способен выполнять работы и управлять работами по созданию (модификации) 
и сопровождению ИС, автоматизирующих задачи организационного управления и бизнес-
процессы. 

ПК-2 Способен осуществлять концептуальное, функциональное и логическое 
проектирование систем среднего и крупного масштаба и сложности 

ПК-10 Способен разрабатывать документы для тестирования и анализа качества 
покрытия 
 
4. Образовательные технологии  

При изучении дисциплины используется модульно-рейтинговая система оценки 
знаний. В ходе преподавания дисциплины используются следующие формы: 
традиционные, мультимедиа, с использованием ЭВМ. 
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