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 Форма обучения 

Очная  
Курс           1 
Семестр     1 
Лекции, часы 16 
Практические занятия, часы 34 
Зачёт, семестр 1 
Контактная работа по учебным занятиям, часы  50 
Самостоятельная работа, часы 58 
Всего часов / зачетных единиц 108/3 
 

1. Цель учебной дисциплины 
Целью учебной  дисциплины «Инженерная графика» является привитие студентам навыков работы с 

чертежом как средством графического представления информации; конструктивно-геометрического, 
абстрактного и логического мышления; способностей к анализу и синтезу пространственных форм и 
отношений на основе графических моделей пространства, практически реализуемых в виде чертежей 
конкретных объектов. 

2. Планируемые результаты изучения  дисциплины 
Задача дисциплины – дать студентам знания и навыки, необходимые для выполнения и чтения 

чертежей различного назначения и решения на чертежах геометрических и инженерно-технических задач. 
В результате освоения учебной дисциплины студент должен знать: 
- правила построения изображений объемных тел на плоскости; 
- стандарты  по оформлению чертежей. 
- программные средства компьютерной графики. 
В результате освоения учебной дисциплины студент должен уметь: 
- решать пространственные задачи на плоскости; 
- составлять чертежи в соответствии со стандартами ЕСКД; 
- пользоваться специальной  литературой и средствами компьютерной графики. 
В результате освоения учебной дисциплины студент должен владеть: 
- навыками работы с чертежом, как средством графического представления информации об изделии 

или процессе; 
- современными программными средствами подготовки конструкторско-технологической 

документации. 
3. Требования к освоению учебной дисциплины 
 

Коды 
формируемых 
компетенций 

Наименования формируемых компетенций 

ОПК-4 Способен участвовать в разработке стандартов, норм и правил, а также технической 
документации, связанной с профессиональной деятельностью. 

 
4. Образовательные технологии:  мультимедиа, с использованием ЭВМ 
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