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1 Цель учебной дисциплины 
        Целью учебной дисциплины является освоение студентами методов и средств компьютерной графики, 
решение задач инженерной графики средствами компьютерной графики, а также формирования у студентов 
пространственного представления и воображения, конструктивно-геометрического мышления, способности 
к анализу и синтезу пространственных форм. 
2 Планируемые результаты изучения дисциплины  
В результате освоения учебной дисциплины студент должен  
знать: 
- базовые основы компьютерной графики; 
- возможности компьютерного выполнения чертежей, создание трехмерных моделей; 
- возможности автоматизированной системы проектирования при выполнении курсовых и дипломных 
проектов. 
уметь: 
- применять теоретические основы компьютерной графики на практике при создании двумерных  чертежей и 
трехмерных моделей; 
- читать сборочные чертежи повышенной сложности; 
- понимать принцип работы сборочной единицы; 
- строить изображения технических изделий, оформлять чертежи, составлять спецификации в 
автоматизированной системе проектирования, учитывая требования стандартов ЕСКД. 
владеть: 
- навыками работы выполнения графических работ в системе КОМПАС-3D. 
3. Требования к освоению учебной дисциплины 

Освоение данной учебной дисциплины должно обеспечивать формирование следующих 
компетенций: 
ОПК-2 Способен применять основные методы, способы и средства получения, хранения, переработки 
информации. 
ОПК-6 Способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и 
библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий. 
4. Образовательные технологии: мультимедиа, с использованием ЭВМ. 
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