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 Форма обучения 
Очная  

Курс      1 
Семестр     1, 2 
Лекции, часы 102 
Практические занятия, часы 136 
Экзамен, семестр 1, 2 
Контактная работа по учебным занятиям, часы  238 
Самостоятельная работа, часы 122 
Всего часов / зачётных единиц 360 / 10 

 
1 Цель учебной дисциплины 
Целью учебной дисциплины является формирование специалистов, умеющих 

обоснованно и результативно применять существующие и осваивать новые математические 
методы расчёта и анализа. 

 
2. Планируемые результаты изучения дисциплины 
В результате освоения учебной дисциплины студент должен  
знать: 
- основные понятия, определения и методы линейной алгебры и аналитической 

геометрии, дифференциального и интегрального исчислений, теории числовых и 
функциональных (степенных) рядов, теории дифференциальных уравнений и их систем; 

уметь: 
- анализировать и применять теоретические знания при решении типовых учебных 

задач и задач повышенной сложности, делать обоснованные выводы; 
владеть: 
- математическим инструментарием учебной дисциплины при решении практических 

задач, которые могут возникнуть в профессиональной деятельности. 
 
3. Требования к освоению учебной дисциплины 
Освоение данной учебной дисциплины должно обеспечивать формирование 

следующих компетенций: 
Коды 

формируемых 
компетенций 

Наименования формируемых компетенций 

УК-1 Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять 
системный подход для решения поставленных задач 

ОПК-1 Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы 
математического анализа и моделирования в профессиональной деятельности 

ОПК-11 Способен выявлять естественнонаучную сущность проблем, возникающих в ходе 
профессиональной деятельности, привлекать для их решения физико-математический 
аппарат и современные компьютерные технологии 

 
4. Образовательные технологии: традиционные, с использованием ЭВМ. 
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