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 Форма обучения 
Очная 

Курс   1 
Семестр  2 
Практические занятия, часы 16 
Лабораторные занятия, часы 50 
Зачёт, семестр 2 
Контактная работа по учебным занятиям, часы 66 
Самостоятельная работа, часы 78 
Всего часов / зачетных единиц 144/5 

 
1 Цель учебной дисциплины 
Целью преподавания данной дисциплины является ознакомление студентов с теоретическими 

и методологическими основами проектирования современных информационных систем, 
формирование теоретических знаний и практических навыков по основам архитектуры и 
функционированию информационных технологий,  приобретение навыков разработки 
оригинальных алгоритмов и компьютерных программ, пригодных для практического применения. 

 
2. Планируемые результаты в системе подготовки студента 
 
В результате освоения учебной дисциплины студент должен 
знать: 
 процессы, методы поиска, сбора, хранения, обработки, предоставления, распространения 

информации и способы осуществления таких процессов и методов (информационные технологии); 
 логику построения и принципы функционирования современных языков 

программирования и языков работы с базами данных, сред разработки информационных систем и 
технологий, принципы разработки алгоритмов и компьютерных программ; 

 современные языки программирования и языки работы с базами данных, среды разработки 
информационных систем и технологий. 

уметь: 
 выбирать среды разработки информационных систем и технологий, исходя из имеющихся 

задач; 
 применять современные языки программирования для разработки оригинальных 

алгоритмов и компьютерных программ, пригодных для практического применения; 
 читать коды программных продуктов, написанных на освоенных языках 

программирования, и вносить требуемые изменения; 
 анализировать профессиональные задачи, разрабатывать подходящие ИТ-решения; 
 самостоятельно осваивать новые для себя современные языки программирования, среды 

разработки информационных систем и технологий. 
владеть: 
 навыками разработки оригинальных алгоритмов и компьютерных программ, пригодных 

для практического применения; 
 навыками отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач. 
 
3. Требования к освоению учебной дисциплины 



  
Освоение данной учебной дисциплины должно обеспечивать формирование следующих 

компетенций: 
Коды 

формируемых 
компетенций 

Наименование формируемых компетенций 

УК-1 способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, 
применять системный подход для решения поставленных задач 

ОПК-7 
способен понимать принципы работы современных информационных 
технологий и использовать их для решения задач профессиональной 
деятельности 

ПК-5 
способен использовать информационные технологии и инструментальные 
средства при разработке проектов, подготовке презентаций, отчетов по 
результатам выполненной работы 

 
4. Образовательные технологии 

 
При изучении дисциплины используется модульно-рейтинговая система оценки знаний 

студентов. Применяются следующие формы и методы проведения занятий при изучении 
дисциплины: традиционные,  с использование ЭВМ. 
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