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 Форма обучения 
Очная  

Курс      4 
Семестр     7 
Лекции, часы 14 
Лабораторные занятия, часы 44 
Зачет 7 
Контактная работа по учебным занятиям, часы  58 
Самостоятельная работа, часы 86 
Всего часов / зачетных единиц 144/4 

 
1 Цель учебной дисциплины 
Целью учебной дисциплины является формирование специалистов, умеющих 

обоснованно и результативно применять существующие и осваивать новые технологии 
разработки программного обеспечения. 

 
2 Планируемые результаты изучения дисциплины 
В результате освоения учебной дисциплины студент должен  

знать: 
 основные особенности и проблемы современных программных проектов; 
 методические основы создания современных программных систем; 
 методы структурного и объектно-ориентированного анализа и проектирования 

программных комплексов; 
 основы методов моделирования бизнес-процессов и спецификации требований; 
 требования предъявляемые к современным технологиям создания программного 

обеспечения. 
уметь: 

 анализировать, тестировать и проводить отладку алгоритмов; 
 применения технологий инженерии программного обеспечения. 

владеть: 
 различными методами решения задач, 
 средствами инженерии программного обеспечения. 
 

  



3 Требования к освоению дисциплины 
Освоение данной учебной дисциплины должно обеспечивать формирование 

следующих компетенций: 
 
Коды 

формируемых 
компетенций 

Наименования формируемых компетенций 

ПК-2 Способен разрабатывать требования и проектировать программное 
обеспечение 

ПК-3 Способен осуществлять непосредственное руководство процессами 
разработки программного обеспечения 

 
4 Образовательные технологии 
При изучении дисциплины используется модульно-рейтинговая система оценки 

знаний студентов. Применяются следующие формы и методы проведения занятий: лекции 
с применением мультимедиа, проблемно-ориентированные занятия, лабораторные занятия 
с применением ЭВМ. 
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