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АННОТАЦИЯ  

К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ДИСЦИПЛИНЫ  
Направление подготовки  09.03.04 Информатика и вычислительная техника 
Направленность (профиль) Разработка программно-информационных систем 
 

 Форма обучения 
Очная  

Курс   1 
Семестр  1, 2 
Лекции, часы 68 
Лабораторные занятия, часы 68 
Курсовая работа, семестр 2 
Экзамен, семестр 1, 2 
Контактная работа по учебным занятиям, часы  136 
Самостоятельная работа, часы 188 
Всего часов / зачетных единиц 324/9 

 
1 Цель учебной дисциплины – формирование у студентов базовых знаний 

программирования, привитие студентам навыков постановки, подготовки и решения 
задачи на языке высокого уровня, необходимых в качестве фундаментальной основы для 
изучения последующих дисциплин. 

2. Планируемые результаты изучения дисциплины. В результате освоения учебной 
дисциплины студент должен 

знать: 
– основы алгоритмизации 
– основные конструкции языков высокого уровня; 
– терминологию; 
– принципы создания программного обеспечения; 
– технологии разработки программного обеспечения; 
– основные структуры данных; 
– базовые концепции объектно-ориентированного программирования; 
уметь: 
– составлять алгоритмы; 
– использовать основные конструкции языков высокого уровня; 
– реализовывать алгоритмы в виде программ на языке высокого уровня; 
владеть: 
– методами и инструментальными средствами создания программного обеспечения; 
– навыками самостоятельной разработки, отладки, тестирования и документирования 

программы 
3. Требования к освоению учебной дисциплины. Освоение данной учебной 

дисциплины должно обеспечивать формирование следующих компетенций: 
ОПК-2 Способен использовать современные информационные технологии и 

программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач 
профессиональной деятельности 

ОПК-4 Способен участвовать в разработке стандартов, норм и правил, а также 
технической документации, связанной с профессиональной деятельностью 

ОПК-6 Способен разрабатывать алгоритмы и программы, при-годные для 
практического использования, применять основы информатики и программирования к 
проектированию, конструированию и тестированию программных продуктов 

4. Образовательные технологии: лекции мультимедийные, лабораторные работы с 
использованием ЭВМ. 
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