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1 Цель учебной дисциплины 
 
Целью учебной дисциплины является формирование у студентов базовых знаний 

информационных технологий в проектирования, умений и навыков программирования. 
 
1.2 Планируемые результаты изучения учебной дисциплины 
 
В результате освоения учебной дисциплины студент должен  
знать: 
- основы алгоритмизации; 
- основы языка C#;  
уметь: 
- составлять алгоритмы; 
- разрабатывать приложения на языке C#; 
владеть: 
- языком C#; 
- навыками разработки программ. 
 
3 Требования к освоению учебной дисциплины 
 
Освоение данной учебной дисциплины должно обеспечивать формирование следу-

ющих компетенций: 
ПК-5 способен вести базы данных. 
 
4 Образовательные технологии 
 
Мультимедиа, с использованием ЭВМ. 
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