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Аннотация. В данной статье представлены этапы по созданию одной и той же модели на 

платформах КОМПАС-3D и SOLIDWORKS в рамках самостоятельной работы студентов 

с целью проведения сравнительного анализа возможностей данных редакторов. 

При изучении дисциплины «Прикладные программы для компьютерной 

графики и 3D-моделирования» в качестве основных графических редакторов 

нами были предложены пакеты КОМПАС-3D и SOLIDWORKS [1]. На заняти-

ях, отведенных для самостоятельной работы, студентам была поставлена задача 

разработать одну и ту же модель на данных платформах и провести сравни-

тельный анализ по критериям: скорость выполнения, простота, количество ис-

пользуемых команд, оформление. В качестве 3D-объекта ребята выбрали Хол-

дер, предназначенный для канцелярских принадлежностей [2, 3].  

Последовательность моделирования в КОМПАС-3D: 

– создать эскиз многогранника в плоскости ZX, указав соответствующие 

параметры;  

– вызвать команду «Смещенная плоскость», повторить построения. Исполь-

зуя инструмент «Автоосевая», указать две осевые линии для придания размера 

угла смещения, задать желаемую высоту изделия, выйти из эскиза; 

– воссоздать заготовку Холдера, применив команду «Элемент по сечениям»; 

– создать эскизы будущих отсеков, предназначенных для канцелярских 

принадлежностей: указать нижнюю грань, изобразить эскиз (инструменты «Ав-

тоосевая» и «Автолиния»), установить ограничения параллельности, назначить 

необходимые размеры толщины стенок; 

– на верхнем основании повторить действия, описанные выше (с учетом уг-

ла смещения), выйти из эскиза; 

– операция «Вырезать по сечениям», указать области, которые будут фор-

мировать сечения, нажать кнопку «Создать»; 

– вызвать команду «Массив по концентрической сетке» (в качестве осевой 

указать Y), задать количество 6 штук; 

– перейти к формированию дна модели: создать смещенную плоскость на 

расстоянии толщины дна (нажать левую клавишу мыши, в дереве построения 

перетащить смещенную плоскость выше эскиза построения отсека и перестро-

ить модель); 

– правой кнопкой мыши разместить необходимый эскиз на требуемое место, 

указав в качестве базовой нашу смещенную плоскость, подтвердить операцию; 
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– завершить формирование центрального отсека на желаемую глубину, 

применив операцию «Вырезать выдавливанием» для заданного эскиза 

окружности; 

– задать скругления ребер Холдера. 

    

 

  

Рисунок 1 – Отдельные этапы выполнения модели в КОМПАС-3D 

Последовательность моделирования в SOLIDWORKS: 

– в плоскости «Сверху» создать эскиз многоугольника по вписанной окруж-

ности, указав соответствующие параметры;  

– для определенности эскиза добавить взаимосвязь вертикальности (либо 

через менеджер команд, либо с помощью горячих клавиш); 

– на панели «Элементы» вызвать инструмент «Вытянутая бобыш-

ка/основание», перейти к построению элемента, задав толщину 3 мм; 

– для придания положения эскиза параллельно экрану необходимо либо за-

жать одновременно клавиши Ctrl + 8, либо воспользоваться инструментом 

«Перпендикулярность». Преобразовать объекты; 

– задать эскиз окружности для центрального отсека: «Эскиз / Окружность», 

указав соответствующий размер в мм; 

– вкладка «Элементы / Вытянутая бобышка/основание», определив высоту 

изделия; 

– построить контур одного из отделений Холдера: установить вспомога-

тельные осевые линии (предварительно развернув плоскость эскиза параллель-

но нашему взгляду), настроить параметр смещения с помощью одноименного 

инструмента, выйти из режима эскиза; 

– панель «Элементы / Вытянутый вырез»: выбрать один из элементов, удалить 

его, указать контур и соответствующие параметры для завершения операции;  
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– инструмент «Кривой массив» (в качестве направления указать ребро от-

верстия), выполнить построение ребер в количестве 6 штук с равным шагом. 

В области «Функции и грани» отметить поверхность отсека;  

– для придания угла поворота верхнего основания относительно нижнего 

необходимо воспользоваться командой «Гибкие», выбрав при этом плоскости 

отсечения; 

– скруглить наружные и внутренние кромки Холдера. Включить, при жела-

нии, графику «RealView» и окрасить модель в желаемый цвет (режим «Закра-

сить / Внешние виды»). 

 

     

 

Рисунок 2 – Этапы выполнения модели в SOLIDWORKS 

Подводя итог создания модели в указанных редакторах, можно сделать вывод, 

что на платформе SOLIDWORKS гораздо быстрее и проще студенты справились 

с поставленной задачей, благодаря имеющемуся в ней инструменту «Гибкие». 
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Аннотация. В данной статье представлены этапы по созданию модели в редакторе 

SOLIDWORKS с применением команд поверхностного моделирования. 

Существуют различные технологии создания 3D-моделей. Наиболее распро-

страненными являются: каркасное, поверхностное и твердотельное. Все они име-

ют ряд преимуществ и недостатков. Тем не менее их коалиционное применение 

дает хорошие результаты при решении значительной части задач, распространен-

ных в инженерии. 

Система SOLIDWORKS дает возможность инженерам и дизайнерам созда-

вать 3D-модели изделий с использованием поверхностного подхода. Это озна-

чает, что пользователи могут создавать сложные формы, используя набор ин-

струментов, разработанных для работы с поверхностными объектами. 

SOLIDWORKS позволяет генерировать различные геометрические формы: 

линейчатые, граничные, по сечениям, по траектории, свободной формы, экви-

дистантные, серединные, импортированные, вращения, плоские, вытяжки, 

разъема. Упомянутые поверхности относятся к параметрическим, что дает нам 

возможность редактировать их на различных этапах [1]. 

При конструировании модели были рассмотрены потенциалы команд по-

верхностного моделирования: конформация смещенных плоскостей, «Сшить 

поверхность», «Удлинить поверхность», «Усечь поверхность», «Вытянуть по-

верхность», «Заполнить поверхность», формирование эквидистанты к поверх-

ности и другие [2]. 

Отдельные этапы создания 3D-модели с использованием команд поверх-

ностного моделирования: 

– создать эскиз дуги. Выполнить смещение объектов, применив инструмент 

«Эквидистантные». Указать смещенную плоскость, используя одноименную 

вкладку (рисунок 1); 

https://youtu.be/ltjioZJf2ds

