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Способ вращения вокруг оси, принадлежащей плоскости проекций  

(следы плоскости) подразумевает, что заданную плоскость вместе со всеми 
геометрическими образами вращают вокруг одного из ее следов, получая при 
этом повороте натуральную величину геометрических образов. 

Так, например, на рис. 1, а показана плоскость, заданная следами и 
содержащая в себе плоскую фигуру (треугольник).  

На рис. 1, б показано совмещение плоскостей, используя точку А, лежащую 
на фронтальном следе плоскости. Так как фронтальный и горизонтальный следы 
плоскости можно рассматривать как нулевые фронталь и горизонталь,  
то на эпюре есть их натуральные величины. Центром вращения является точка 
схода следов на оси х. 

В совмещенной плоскости достраиваем натуральную величину 
треугольника (рис. 1, в). 
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Рис. 1. Решение задачи 
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