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Каскадные эффекты в Agile-проектах разработки корпоративного програм-

много обеспечения представляют собой цепочку непредвиденных последствий, 
возникающую в результате локальных изменений, решений или событий в 
рамках ИТ-проекта. При реализации Agile-методологии в ИТ-проектах выстраи-
вается сложная система, состоящая из взаимосвязанных сегментов, которые 
зависят друг от друга, но создают один проект из множества микросервисов, 
библиотек, API и унаследованных систем. В моделировании подобных проектов 
происходит переход от реактивного устранения проблем к проактивному. Осно-
вой моделирования здесь служит картографирование всех критических взаимо-
связей в проекте путём выявления архитектурных, процедурных и командных 
зависимостей. Такая карта является «двойником» проекта, по которому можно 
создать причинно-следственную диаграмму, позволяющую с помощью петлей 
обратной связи смоделировать основные возможные негативные эффекты.  
Обобщённый пример реализации моделирования каскадных эффектов в Agile-
проектах в малой проектной организации представлен на рис. 1. 
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Рис. 1. Модель каскадных эффектов в Agile-проектах разработки корпоративного 
программного обеспечения   

198




