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Выводы. Все три задания соответствуют заявленной теме и заданному уровню познавательной дея-
тельности, направлены на проверку компетенции УК-10. При этом задания различаются по глубине, инстру-
ментам анализа и фокусу. Задание, сформулированное ГигаЧат, дает представление о влиянии различных 
факторов на рыночное равновесие, но в нем отсутствует требование графической интерпретации, и нет ме-
тодических рекомендаций для преподавателя. В задании Алисы Al рассмотрен только один фактор (субсиди-
рование), хотя тема задания предполагает рассмотрение нескольких внешних факторов. Это упрощает ана-
лиз, но в самом задании требуется провести анализ последствий для разных участников рынка (потребите-
лей, поставщиков услуг и государства). Задание, предложенное DeepSeek, самое сложное из рассматривае-
мых. Оно акцентировано на понимании экономической теории и графическом моделировании рыночных 
процессов. Такое задание в большей мере подойдет для студентов с хорошей базой экономических знаний, 
полученных ранее, или для магистрантов. 

Все представленные кейсы развивают навыки анализа реальных факторов, влияющих на рыночное 
равновесие, и могут использоваться в учебном процессе. При этом в диалоге с нейросетью преподаватель 
может уточнять формулировки заданий, изменять уровень их сложности, варьировать предлагаемые данные. 

Таким образом, можно сделать вывод о возможности использования больших языковых моделей в ка-
честве инструмента создания заданий по заявленным темам и уровням освоения. 
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Актуальность исследования. Беспристрастное судейство выступает базовым институтом современ-
ной индустрии – профессионального спорта. Его приоритетность обусловлена комплексом факторов, при 
которых любая девиация в решениях арбитра приобретает критическую значимость для всех субъектов про-
цесса. 

В профессиональном спорте результат аккумулирует годы изнурительных тренировок, значительные 
инвестиции спонсоров и национальный престиж. Судейская ошибка в таких условиях девальвирует много-
летние усилия атлета, оборачиваясь не только несправедливым поражением или дисквалификацией, но и 
серьезным психологическим и репутационным ущербом. 
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На соревнованиях высокого уровня победа или поражение приобретают символическое значение, 
напрямую влияя на государственный престиж. Успехи атлетов формируют международный имидж страны, в 
то время как судейские ошибки могут спровоцировать дипломатические споры и нанести ущерб внешнепо-
литическому авторитету государства. 

Обеспечение объективности судейства – это не просто этическая норма, а краеугольный камень раз-
вития спортивной индустрии, гарантирующий справедливость, прозрачность и доверие со стороны спортс-
менов, зрителей, спонсоров и государства. 

Объективность судейства является одним из ключевых принципов спорта, однако человеческий фак-
тор неизбежно приводит к ошибкам и спорным ситуациям. Внедрение цифровых технологий нацелено на 
минимизацию рисков, обеспечивая прозрачность процессов и справедливость результатов. 

Цель исследования. Проанализировать влияние цифровизации на объективность судейства в про-
фессиональном спорте, оценить её роль в повышении точности решений, прозрачности процедур и уровня 
доверия участников и зрителей. 

Результаты и их обсуждение. Судейство в спорте – это высокоинтенсивный процесс, требующий от 
арбитра предельной концентрации, мгновенной реакции и безупречного владения регламентом в условиях 
дефицита времени [2, с. 58]. 

Работа арбитра сопряжена со многими трудностями, психологическими перегрузками, стрессом, дав-
лением извне, которые оказывают сильное влияние на их психологическое состояние [1, с. 228]. 

Высокая скорость развития событий, ограниченность обзора и усталость арбитров часто приводят к 
принятию ошибочных решений, которые могут значительно влиять на исход матчей в игровых видах спорта. 

Внедрение цифровых решений не только повышает объективность и справедливость судейства, но и 
оптимизирует управление и логистику соревнований. Автоматизация, видеонаблюдение и ИИ-аналитика 
минимизируют человеческий фактор, гарантируя прозрачность процедур и высокую точность принимаемых 
решений. 

Наиболее известным примером внедрения IT-технологий является система видеопомощи арбитрам 
VAR (Video Assistant Referee), широко используемая в футболе. 

Многоракурсная видеофиксация обеспечивает судейскую бригаду инструментарием для верификации 
спорных эпизодов: фактов взятия ворот, назначения пенальти, предъявления прямых красных карточек и 
корректной идентификации игроков. Использование данных с различных точек обзора минимизирует риск 
ошибочных решений в критических фазах игры. 

Система официально внедрена в 2018 году и применяется в ведущих чемпионатах по футболу раз-
личных стран, на турнирах ФИФА, УЕФА [5]. 

Несмотря на споры о темпе игры, технологии снижают число ошибок в ключевых моментах, повышая 
доверие к результатам игр. 

В волейболе, теннисе и крикете широко применяется система Hawk-Eye («Ястребиный глаз» – про-
граммно-аппаратный комплекс, моделирующий траекторию игрового снаряда), которая с помощью трех-
мерной триангуляции и высокоскоростных камер строит точную трехмерную траекторию мяча [3, с. 170]. 
Это позволяет с точностью до миллиметра определить, пересек ли мяч линию, коснулся он сетки или тела 
игрока. 

В большом теннисе это открыло возможность игрокам оспаривать решения судей на линии, что по-
высило уровень честности игры и добавило зрелищного драматизма для зрителей благодаря внедрению тех-
нологий. 

В плавании и легкой атлетике сенсорные панели и фотофиниш фиксируют результат с точностью до 
тысячных секунды, исключая человеческий фактор и гарантируя неоспоримость данных. 

В фехтовании и тхэквондо костюмы спортсменов и оружие оснащены датчиками, которые автомати-
чески фиксируют силу и точное место удара. Благодаря этому исключается субъективная оценка судей, 
обеспечивается честность и достоверность результата. 

В циклических видах спорта (велоспорт, лыжные гонки) используются системы электронного тай-
минга. Специальные чипы на экипировке автоматически фиксируют время при прохождении контрольных 
точек. Это гарантирует предельную точность промежуточных результатов и позволяет в реальном времени 
отслеживать положение атлетов на дистанции. 

Использование электронных протоколов автоматизирует расчеты и формирование таблиц, минимизи-
рует риск технических ошибок. Оперативная публикация результатов освобождает судей от рутины, позво-
ляя им сконцентрироваться исключительно на игровых процессах и контроле соблюдения правил [4, с. 95]. 

Критическим ограничением остается интерпретация полученных данных. Автоматизированные си-
стемы ограничены невозможностью анализа игрового контекста и интенции (намерения) спортсмена. В су-
дейской практике это создает дефицит данных для объективной квалификации нарушений и применения 
адекватных дисциплинарных мер. 

Только судья может определить умысел, отличить случайный контакт от целенаправленного удара, 
оценить попытку избежать столкновения или намеренный «фол последней надежды». Лишь арбитр трактует 
«естественность» движений – будь то игра рукой в футболе или неспортивный фол в баскетболе. 

Цифровизация меняет психологию судейства. С одной стороны, арбитры чувствуют поддержку, зная, 
что систему можно использовать для исправления ошибок. С другой – страх перед публичной проверкой 
каждого решения усиливает давление и провоцирует чрезмерную осторожность. 

Регламент закрепляет гибридную модель судейства, технологии лишь помогают арбитру, но исклю-
чительное право и ответственность за итоговое решение всегда остаются за главным арбитром. 
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Выводы. Осознание роли цифровизации имеет стратегическое значение в развитии профессиональ-
ного спорта. Внедрение гибридных моделей судейства не просто повышает точность результатов, но и фор-
мирует новый стандарт справедливости и прозрачности. 

Синергия технологий и опыта, гармония между точностью алгоритмов и судейским видением сохра-
няет спортивный дух и укрепляет доверие мирового спортивного сообщества. 
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Аннотация. В статье рассматривается актуальная проблема интеграции цифровых технологий в ор-

ганизацию рекреационно-оздоровительных походов. На основе анализа научных подходов уточнено поня-
тие «рекреационно-оздоровительный поход», определяемое как форма активного отдыха, интегрирующая 
цели восстановления сил и оздоровления с элементами туристской деятельности. Основное внимание уделя-
ется трансформации традиционных методов организации походов посредством использования специализи-
рованных мобильных приложений и GPS-технологий. Также обосновывается потенциал цифровых квестов 
как инструмента, превращающего линейное передвижение по маршруту в интерактивный сюжетно-игровой 
процесс. Отдельное внимание уделено аспектам безопасности: возможности автономной работы приложе-
ний в офлайн-режиме, информированию о потенциально опасных участках и контролю за перемещением 
группы в реальном времени. 
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Annotation. The article discusses the current problem of integrating digital technologies into the 
organization of recreational and recreational trips. Based on the analysis of scientific approaches, the concept of 
"recreational and wellness hiking" has been clarified, defined as a form of active recreation that integrates the goals 
of recuperation and wellness with elements of tourist activity. The main focus is on the transformation of traditional 
hiking methods through the use of specialized mobile applications and GPS technologies. The potential of digital 
quests as a tool that turns linear movement along a route into an interactive story-game process is also substantiated. 
Special attention is paid to security aspects: the possibility of offline operation of applications in offline mode, 
informing about potentially dangerous areas and monitoring the movement of the group in real time. 
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Актуальность исследования. В современном мире эффективность отдыха напрямую зависит от его 

персонализации. Традиционные методы организации походов (бумажные маршрутные листы, отсутствие 
устойчивой связи на маршруте и т.п.) зачастую не отвечают современным запросом путешественников. На 
данный момент наблюдается устойчивый рост интереса населения к активным видам отдыха и здоровому 
образу жизни, что в свою очередь увеличивает массовость и географию самодеятельного и организованного 
туризма. Внедрение цифровых платформ в организацию рекреационно-оздоровительных походов позволяет 
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