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 Форма обучения 
Очная 

Курс      1 
Семестр     1 
Лекции, часы 34 
Практические занятия, часы 16 
Экзамен, семестр 1 
Контактная работа по учебным занятиям, часы  50 
Самостоятельная работа, часы 94 
Всего часов / зачетных единиц 144/4 

 
1 Цель дисциплины 
Цели дисциплины: приобретение экономических знаний в области электронной экономики; 

освоение умений анализировать состояние и тенденции развития информационного общества, 
электронной экономики, выявлять специфику социально-экономических отношений и процессов в 
эпоху информационного общества; изучение содержательного аспекта будущей профессиональной 
деятельности и развития деловой карьеры в условиях становления информационного общества, а 
также развитие экономического мышления. 

 
2 Планируемые результаты изучения дисциплины 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен  
знать: принципы и направления общественного развития в условиях информационного 

общества и электронной экономики; законы развития информационного общества и электронной 
экономики; 

уметь: определять объекты, субъекты, системы электронной экономики;  
владеть: анализа тенденций развития информационного общества и закономерностей 

формирования электронной экономики в профессиональной деятельности. 
 
3 Требования к освоению дисциплины 
Освоение данной дисциплины должно обеспечивать формирование следующих компетенций: 
УК-10 Способен принимать обоснованные экономические решения в различных областях 

жизнедеятельности 
ОПК-1 Способен решать профессиональные задачи на основе (на промежуточном уровне) 

экономической, организационной и управленческой теории 
 
4 Образовательные технологии 
При изучении дисциплины используется модульно-рейтинговая система оценки знаний 

студентов. Формы проведения занятий: традиционные, расчетные. 
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