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В современном мире роль интерфейса пользователя имеет тенденцию 

к возрастанию. Все больше времени пользователь проводит в интерфейсе 
системы, остальное время уходит на вычисления инженерных расчетов и 
формирование отчетов, которое сокращается вследствие роста производи-
тельности вычислительных систем. Увеличивается количество систем, 
которые реализованы посредством взаимодействия с клиентом через 
интернет-браузер. Такой подход позволяет уменьшить затраты на разра-
ботку, получить доступ к информации в необходимое время. 

В промышленных системах сбора и обработки информации 
существует проблема анализа большого количества информации в таблице 
оператором, экспертом. 

К сожалению ресурсы устройства пользователя не безграничны, за-
частую они имеют невысокую производительность. При отображении боль-
шого объема информации отклик системы замедляется, что вызывает дис-
комфорт и падение работоспособности у пользователя при работе с системой. 

При анализе проблемы было выявлено, что большая часть времени 
тратится на отрисовку таблицы, которая содержит большое коли- 
чество записей (рис. 1). 

 
 
Рис. 1. Временные показатели при отрисовке таблицы 
 
Одним из способов ускорения отрисовки является проведение 

рендеринга с помощью видеокарты. Такой подход позволяет повысить 
скорость отрисовки таблицы (рис. 2). Недостатком такого подхода 
является увеличение нагрузки на устройство, вследствие чего повышается 
его энергопотребление. 

Существует подход, при котором обработка информации происходит 
небольшими блоками. В результате, устройство клиента работает в 
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оптимальном режиме. Одним из недостатков данного подхода является 
необходимость частого обращения к серверу для получения получения 
последующих блоков данных. Каждый раз пользователю необходимо 
ждать загрузки нового блока данных. 

 

 
 
Рис. 2. Временные показатели при отрисовке таблицы с использованием 

видеокарты 
 
Одним из возможных путей решения проблемы отрисовки большого 

объёма информации является метод динамической загрузки элементов во 
время прокрутки. Для оптимизации процесса отображения необходимо 
использовать динамическое сокрытие элементов, которые не попадают в 
область видимости. В таблице следует отображать только те строки, 
которые пользователь видит на данный момент и еще некоторое 
количество строк на опережение (рис. 3). 

 

 
 
Рис. 3. Схема реализации метода последовательного отображения 
 
Предложенный алгоритм отображения информации позволил снизить 

нагрузку на устройства клиента, повысить производительность при работе 
с таблицами, снизить нагрузку на сервер при получении информации. 
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